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Forord 1. It-inddragelse i
undervisningen — et valg

Der er i disse ar stor opmarksomhed om specialundervisningen og sko-

lens pedagogiske rummelighed. Det er ikke blot et sporgsmél om, at Traditionelle medier og nyere it kan inddrages i undervisningen pd

skolen skal rumme — men om, at sl'(olen skal sikre en l}dbytterig skole- mange mider. Den padagogiske funktion afhznger af de valg, der
gang for hver enkelt elev. Det er evident, at brugen af it i skolehverda- . ..

. . treeffes ved tilretteleggelse og gennemfprelse af undervisningen. Der
gen kan medvirke til dette.

Born og unge med sarlige behov og forudsetninger for at f3 noget ud af er ikke indbygget en bestemt elevrolle i teknologien.

undervisningen kan i mange tilfzlde opleve oget motivation ved brug af

it i skolearbejdet. De kan ogsd opleve, at de bedre end hidtil kan over- It kan fx anvendes som led i styrede leringsforlob, hvor elever udvik-
komme udfordringerne i skolehverdagen. Det gelder bl.a. de relativt ler konkrete ferdigheder. Computeren har vist sig at vare en tryg
mange elever, som har vanskeligt ved at lese faglige tekster med udbyt- ramme for mange elever, nir de skal ove sig. Ved valg af passende

te. Rigtigt anvendt kan oplesningsprogrammer gore en stor forskel for programmer kan man bade opnd at udvikle elevers kompetencer og

denne elevgruppe.
Det samme gelder elevernes skriftlige arbejder. Brugen af forskellige

deres leerelyst og gdpdmod. Indholdet af ovelserne kan vare differen-

skriveprogrammer kan medvirke til at oge elevens lyst til at uderykke sig
skriftligt, stotte dem i stavning, gore det lettere at indarbejde forslag og
kommentarer fra lerer og i det hele taget age kvaliteten af elevernes pro-
duketer.

Meget tyder desuden p4, at inddragelsen af it i skolearbejdet oger bide
lerernes muligheder for at differentiere undervisningen og elevernes
muligheder for at samarbejde.

For at f& disse muligheder belyst har Undervisningsministeriet bedt
forskningsleder Bent B. Andresen, ph.d. fra Danmarks Pedagogiske
Universitet, om at bidrage med dette inspirationshafte.

Malgruppen er medarbejdere i kommuner og pa skoler og PPR-konto-
rer. Indholdet er velegnet som udgangspunket for lokale overvejelser og
planlegning for at udnytte de padagogiske muligheder ved brug af it.
Det er sarligt velegner til droftelse i leererteam og blandt personale pa
specialcentre i forbindelse med tilretteleeggelse af en skolehverdag, hvor
alle elever foler sig p& hojde med situationen.

2. udgaven af inspirationsheftet er udbygget med de seneste erfaringer
og forskningsresultater pd omrédet.

Det indgdr i Uddannelsesstyrelsens hdndbogsserie som nr. 3-2005 og
kan hentes pd www.kvis.org under Metro “Banebrydende teknologier”.

Ole Hansen, KVIS-programmet
Undervisningsministeriet

April 2005
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tieret og tilpasset den enkelte elevs forudsetninger og leringspoten-
tialer. Qvelserne kan gentages i det omfang, eleven har behov for

det.

Udtryksmulighederne er mangfoldige. P& computere kan elever hore
tale og musik og se fotos, grafik, simulationer, videoklip, tekst og tal-
materialer. Udtryksformerne kan varieres og tilpasses den enkelte
elevs behov.

It kan imidlertid ogsd anvendes i elevstyrede forlgb, hvor elever
arbejder selvstendigt og mélrettet. Teknologien kan bl.a. inddrages i
leeringsforleb, hvor elever stiller sporgsmaél pa baggrund af nysgerrig-
hed og undren, valger arbejdsformer og arbejder i team. Elever kan
benytte it, hvor det er naturligt og prakeisk muligt og fx fremvise
deres forstelse via mange former for tekster, skermpraesentationer

og musiske udtryksformer.

Elever kan fx ogs anvende it ved planlaegning af leringsforleb, ved
mélformulering for egen og klassens lereprocesser og ved evaluering

heraf.

De mange muligheder for inddragelsen af it i undervisningen kan
medvirke til at oge skolens rummelighed. Det er ikke it-inddragelsen
som sidan, men de pedagogiske valg, der er udslagsgivende. Derfor
er det vasentligt at treeffe bevidste valg om, hvordan man kan ege
rummeligheden og skabe varierede udfordringer for alle elever, idet
man udnytter de pedagogiske muligheder ved it-inddragelsen.
Denne publikation beskriver en rekke af de valgmuligheder, som
leerere og skoleledere har med hensyn til at gd nye veje i undervisnin-
gen, der udnytter it-mulighederne.

1 kapitel 2 beskrives i oversigisform en rakke af de valg, lerere og
skoleleder ma foretage, nir de vil inddrage it i padagogisk praksis.

Kapitel 3 omhandler elevproduktion af tekster og andre udtryk i
differentierede forlob.

[ kapitel 4 omtales nogle erfaringer med brug af e-logbog og e-
portfolio i skolen som loftestang til at fremme den enkelte elevs
lering.

Kapitel 5 omhandler brugen af digitale leremidler i differentiere-
de forlpb.

[ kapitel 6 beskrives kort erfaringer med differentieret anvendelse
af it-baserede spil i skolen.

Kapitel 7 omhandler undervisningen i grundlaggende kompeten-

cer som lasning, skrivning og it-anvendelse.
Kapirel 8 indeholder en sammenfatning og konklusion.

Kapitel 9 indeholder centrale sporgsmal for refleksion og planleg-

ning af it-anvendelsen i skolen.




2. Tilrettelaeggelse af laering
med it

Ethvert valg er samtidig et fravalg. Nér man vealger at gore tingene
pa en bestemt méde, har man samtidig fravalgt nogle andre mulig-
heder. Det er derfor vigtigt at skabe balance mellem aktiviteter med
og uden it-inddragelse. Pedagogisk praksis bygger pé erfaringer, som
er udviklet og raffineret gennem mange ar. Det er ikke sagen at
droppe dem i begejstring over de nyere it-muligheder.

Ved passende planlegning af leringsforlob med it kan man skabe
rammer om elevers lering, hvor it-anvendelsen gor en forskel og
fremmer alle elevers lering. Elever kan bruge teknologien, bide nér
de engagerer sig i arbejdet med fagenes indhold, begreber og meto-
der, og ndr de arbejder med tvargiende temaer.

Valg af it-genrer

It-inddragelsen kan vere en loftestang i forhold til at gore skolen
mere rummelig og skabe passende udfordringer for alle elever.
Den kan gore elever i stand til at udfere aktiviteter, som de ville
finde vanskelige eller umulige at gennemfore med andre midler:

Elever med fysiske handicap behover fx ikke bruge standard-
tastatur og mus, men kan nyde godt af de mange alternative

input-systemer til computere.

Hjelpemidler til kommunikation og talegenkendelse gor det muligt
Jor andye grupper af elever at kommunikere med deres lerere og

klassekammerater.

Svagtseende eller blinde kan vha. it-hjelpemidler (fx programmer
11l oplasning og tekstforstorrelse) fi adgang til samme type indhold
som deres klassekammerater.

Elever, hvis handskrift er svar at lese, kan skabe udtryk pa linje
med klassekammeraternes vha. tekstproduktion pi computer.

Brug af stavestotte (ordbanker og pradikation) sammen med
programmer til stavekontrol er en fordel for elever med stave- og

skrivebesver.

Brug af it som kompenserende redskab (oplesning) er en stor fordel

Jfor elever med lesebesver.

Elever, som har vanskeligt ved at lase trykte tekster med forstielse,
kan ogsd have stor gavn af lyd- og videoklip, animationer, talende
boger samt symboler og ikoner pd computer.

Elever, der har sarlige behov, kan fi gentager grundleggende

begreber og ove grundleggende fardigheder vha. multimedie-
baserede leremidler, der udgor en tryg og motiverende ramme
Jfor deres lereprocesser.

For en del af eleverne er der imidlertid slet ikke behov for at ind-
drage specialprogrammer og serlige it-hjelpemidler. Alt, hvad der
behoves pa it-omradet, er geengse computere og programtyper, som
man kan tilpasse efter behov (fx bruge en storre og klarere skrifttype
i et tekstbehandlingsprogram).

En oversigt over vesentlige ic-muligheder i skolen findes i fig. 1.

Fig. 1. Elevers brug af it
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Lydbehandling og

videoredigering Netforum Adventure-spil
Digital og syntetisk tale E-logbog Aktionsspil
Stavestette og -kontrol E-portfolio Digital video




Den venstre sojle i fig. 1 illustrerer anvendelsen af it som redskab/
varktej. Det omfatter brug af tekstbehandling. Nesten al kommuni-
kation via computere omfatter en form for produktion, redigering
og hindtering af tekster, og denne genre er derfor den mest anvendte
i skolen.

Et andet it-redskab er software til billedbehandling, herunder til
frembringelse og redigering af tegninger, fotos og design p& compute-
ren. Et tredje cksempel er it-genrer til talbehandling, der er nyttige i
forbindelse med beregninger og arbejde med statistik, budgetter mv.

Den midterste sojle i fig. 1 illustrerer anvendelsen af it som kommu-
nikationsmiddel/medie. Den omfatter e-mail og browsere til inter-
net. Sidstnavnte genrer kan bruges til at fi adgang til en lang rekke
oplysninger. Mange informationer findes ikke leengere i boger eller
manualer, men m3 i stedet hentes frem pa skermen. Det gelder fx
handbeger, opslagsvarker, instruktioner og vejledninger, tilbud om

rejser og uddannelser mv.

Den hojre sgjle i fig. 1 omfatter undervisningsprogrammer (edutain-
ment), simulationer og spil. Det er ofte produkter med et element af
leg. Funktion og forngjelse supplerer hinanden. Der blandes ofte
folelser i funktionen. Eksempelvis findes der en del undervisnings-
programmer, som seger at skabe bestemte stemninger, fx vaekke nys-
gerrighed, skabe undren eller udfordre eleven, samtidig med at de
formidler fagligt stof eller giver eleven mulighed for at udvikle
bestemte kompetencer.

Didaktik for forleb med it

Didaktiske overvejelser over forleb med it forudsetter viden om,
hvilken betydning anvendelsen af de tre hovedgenrer og hver af
undergenrerne har for elevers (sam)arbejds-, kommunikations- og
lereprocesser. Genrekendskabet omfatter overvejelser over ligeveer-
dige aktiviteter, hvor elever pd skift lytter, leeser, drefter, reflekterer
og udtrykker sig, nogle gange med brug af it, andre gang uden. Det
omfatter ogsd viden om, hvilken betydning arbejdet med den valgte
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it-genre har for elevers kompetenceopbygning, herunder hvilke
muligheder der er for samarbejde og vejledning ved brug af genren.
It-inddragelsen har betydelige konsekvenser for elever med sarlige
behov i undervisningen. Som navnt kan denne gruppe elever udvik-
le kompetencer og gdpamod i it-forleb, som de ellers vanskeligt kan
opnd. Disse leringspotentialer er ogsa et vesentligt element i de
didaktiske overvejelser over planlegning, gennemforelse og evalue-
ring af it-forlgb.

Leereprocesser med it bygger ofte pé det velkendte aktivitetsprincip,
hvor elever stilles over for problemer og selv prover at lose dem (som
Sokrates allerede praktiserede for 2400 &r siden, da han forte en
leererig dialog med datidens unge). Aktiviteter, hvor elever arbejder
med 3dbne opgaver, eksperimenter, temaer og problemstillinger — og
selv prover at nd frem til passende svar og lgsninger — fir stadig
storre betydning. It-inddragelsen medvirker til at fremme denne
udvikling. Ved at integrere it i undervisningen eges lereres mulighed
for at skabe rammer for elevaktiverende forleb og sikre, at de rum-
mer passende udfordringer for alle elever.

Sédanne forlgb indledes typisk med et oplaeg fra lerere og en felles
fastleggelse af méilet med arbejdet. Dernast arbejder elever selvstan-
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digt — enkeltvis, i mindre grupper eller holdvis. De fremlegger deres
id¢, plan eller mal for lerere, som lytter, sperger hvorfor og hvordan
og méske ogsd kommenterer — men i sé fald pé elevernes opfordring
og premisser. Lerere stotter og udfordrer eleverne og soger at fi dem
til at sztte ord pa deres overvejelser og strategier. Gennem passende
sporgsmél og kommentarer bliver eleverne i stand til selv at finde
frem til lesningen.

Nir elever anvender computere i en sidan lereproces, kan de arbejde
med indholdet i forskelligt tempo, samtidig med at de drefter pro-
cessen med klassekammerater og leerere. Desuden kan de anvende
differentierede fremgangsmader ved behandling af tekst, billede, lyd
og talmateriale. I modsatning til tidligere, hvor det ofte kun var ele-
ven selv, der kunne tyde sin hindskrevne kladde, har elevens forskel-
lige udkast nu en form, s de kan leses af andre med henblik pa vej-
ledning og respons. Det er en stor fordel, ndr lerere og klassekam-
merater optrader i rollen som “kritisk ven” og giver feedback pa ele-
vens produkter og mellemregninger.

Den miske storste gevinst ved den beskrevne arbejdsform er, at man
undgdr, at elevers lereproces bliver en ensom kamp med opgaven,
idet den i stedet bliver en lererig dialog imellem eleverne og deres

“kritiske venner”.

Vejledning og respons kan medvirke til at sikre, at ingen bliver tabt
undervejs eller kommer pé vildspor. Responsgivning foregir pa den
enkelte elevs preemisser. Den fokuserer ideelt set pd styrkesider, og
den er i princippet altid konstruktiv.

Vejledning og respons kan vere mundtig eller skriftlig. Den kan
ogsa gives via internettet. Via leringsplatforme pé nettet kan elever-
ne bl.a. sende spergsmal og logbogsoptegnelser, aflevere udkast til

opgavebesvarelser og fi respons' .

! Positive erfaringer med leringsplatforme i skolen er nzermere beskrevet af B. B. Andresen i bogen
Skoleudvikling med it — fra anskaffelse til anvendelse af leringsplatforme i skolen (Kroghs Forlag
2004).
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It-inddragelsen oger generelt elevernes mulighed for at rette, redigere
og nyttiggere kommentarer og respons. Elever kan indarbejde kom-
mentarerne i nye besvarelser og lasningsforslag. Fejl og forglemmel-
ser skaber ikke frustration og opgivende holdninger, men er i stedet
en loftestang for deres lering (pd dette punke er det stadig som pé
Sokrates’ tid).

Flow og aktivitetsoversigt

Lereres didaktiske overvejelser over it-integration leder frem til
udvikling af paedagogiske scenarier for leringsforleb med it. De
omfatter beskrivelser af leringsmal, centrale indholdselementer,
elevers anvendelse af it-genre(r) og mal for anvendelsen heraf, fx at
udvikle elevers kommunikationsevne og hensigtsmessige arbejds-
vaner og fremme deres lering. De omfatter ligeledes beslutninger
om, hvad man vil gere for at oge elevers udbytte af lereres vejled-

ning og responsgivning.

Da forlgb med it typisk kraever meget koordinering, er det hensigts-
messigt at tilfgje en aktivitetsoversigt (det gelder ikke mindst, hvis
to eller flere lerere skal samarbejde om forlgbet). En aktivitetsover-
sigt er en punktvis eller skematisk beskrivelse af de vigtigste begiven-
heder i forlebet med vagt pd de konkrete handlinger, som elever og
leerere hver iser har ansvaret for. Oversigten kan fx udformes som et

skema med beskrivelser af:

m lereres rolle og handlinger i de forskellige faser af forlgbet,

m clevers rolle og handlinger (enkeltvis, i grupper eller felles for et
helt hold eller en klasse),

m it-vejlederes eller andre ressourcepersoners rolle i forlgbet,

m trykte og digitale materialers funktion og anvendelse.

Et eksempel er gengivet i fig. 2.
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Fig. 2. Eksempel pa aktivitetsoversigt

Hvem gor hvad?

Leerere giver et opleeg til arbejdet med emnet "mit neermiljg”

Elever planleegger i grupper deres arbejde med emnet "mit
neermiljg”

Elever laver en drejebog til beskrivelse af dele af naer-
miljget efter eget valg

Leerere giver feedback pa elevernes drejebog

Elever reviderer deres drejebog, idet der iseer ses pa brugen af
billeder

Leerere introducerer til brug af digitalkamera

Elever tager billeder i naermiljget

Elever redigerer deres hilleder

Leerere kommenterer elevernes billedvalg

Elever skriver billedtekster

Leerere giver opleeg om tilleegsord og sproglig bevidsthed

Elever udbygger billedtekster

It-vejleder introducerer til brug af preesentationsprogram

Elever monterer billedstof og tekster i deres praesentation

Leerere giver feedback pa udkast til skeermpraesentation

Elever giver gruppevis feedback pa udkast til praesentation

Elever reviderer deres skeermpreesentation

Elever presenterer deres produktion for ...

Elever udstiller deres produktion pa ...
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3. Elevers egenproduktion pa
computer

Skriveopgaver pd computer er det mest udbredte eksempel pa, at
lereprocesser kan fremmes ved brug af it. Det forste udviklingspro-
jekt herhjemme, hvor en gruppe elever havde uhindret adgang til at
producere tekster pi computer, nir de enskede det, blev gennemfort
i slutningen af 1980’erne. Da disse elever gik op til afgangsproven i
skriftlig dansk, fik de tilbud om at bruge tekstbehandling. Hoved-
parten valgte dette. Bagefter blev de interviewet om deres erfaringer.
Konklusionen var, at tekstbehandling kan anvendes med stor fordel
ved elevers skriftlige fremstilling.

For femten ar siden var der kun fi lignende danske erfaringer, men i
dag er der s mange positive erfaringer med brug af tekstbehandling
i skolen, at man kan konkludere, at det er en stor fordel at anvende
denne genre i arbejdet med bidde de enkelte fags erkendelses- og
arbejdsformer og med tvergdende emner og problemstillinger. Det
stottes af de mange udviklingsarbejder med processkrivning, der er
gennemfort i 1990’erne i faget dansk og i den gvrige fagrekke.

Processkrivning

Den tidligere, formelle vurdering af et renskrevet resultat, som bl.a.
bestod af rede streger i elevers hefte ledsaget af gode rid il brug ved
fremtidige skriveaktiviteter, kan slet ikke male sig med nutidens pro-
cesorienterede arbejdsform, hvor elever laver et udkast, fir respons,
indarbejder kommentarerne og laver en ny udgave, fir fornyet feed-
back, indarbejder denne og til sidst slutter af med at finpudse og
udskrive det ferdige produke.

Ideen bag det procesorienterede skrivearbejde er ikke at se bort fra

produktet, for det er vasentligt, men at tillegge processen vardi og

opfatte den som en rejse, som elever lerer af.
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Undervejs pa deres “skriverejser” gor elever holdt nogle gange. I lig-
hed med, at man pa en virkelig rejse gor holdt for at tage forsyninger
ind for at tilfredsstille fysiske behov, far eleverne forsyninger til at
dakke dndelige behov, nar de gor stop. Det kan vare feedback i
form af svar pd sporgsmal, kommentarer til elevernes hidtidige arbej-
de eller rid om, hvordan de kan komme videre. P4 forhind har lere-
re og elever aftalt, hvorndr eleverne skal gore holdt. Der er séledes
ikke kun én aflevering, men flere.

Denne arbejdsform kan anvendes, nér elever skriver stile og andre
tekster tilhgrende essaygenren, men den er iser anvendelig ved arbej-
de med rapporter. Her arbejder elever sjeldent ud i en kere fra ind-
ledning til slutning. De arbejder fx skiftevis med indledning,
begrundelse for valg af emne, hovedafsnit og konklusion. Undervejs
kan de f3 feedback pa udkast til disse afsnit, som de straks kan drage
nytte af. Der foregir en leereproces, hvor elever udvikler sproglig
bevidsthed og kommunikationsevne i takt med, at de reviderer og
udbygger deres fremstilling.

Ideen om processkrivning er ikke ny. I en lerervejledning fra 1805
anbefales det fx, at disciplene skulle bedemme hinandens skriverier
(undertiden mundtligt dog som oftest skriftligt), for laereren retter
og giver karakter. Ideen om processkrivning har altsa eksisteret len-
ge. Det skyldes fraveret af en passende skriveteknologi, at den kun
har haft ringe praktisk betydning indtil for nylig. Processkrivning
med pen, fjer eller blyant og viskeleeder er vanskelig at praktisere. De
ferreste elever vil skrive den samme opgave to, tre eller fire gange i
hinden. Det er lettere, hvis elever producerer tekster og andre ud-
tryk pd computer. Mange lerere har erfaret, at it-anvendelsen giver
bedre elevprodukter end traditionelle arbejdsformer.

P& mange skoler indgdr ogsé gode erfaringer med nonstop-skrivning
pa computer. Her koncentrerer elever sig i et kort tidsrum. 1 10-15
min. noterer de fx flest mulige af deres ideer og indfald vedrorende
et fagligt eller tvergdende emne. Udgangspunktet kan bl.a. vere en
forteelling, elever har hert, set eller lest, eller en tur, de har veret pa.
Elever skriver alt, hvad der falder dem ind, uden tanke for stavefejl
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og sammenhang mellem de enkelte indfald. Ideerne ordnes forst bag-
efter. Metoden kan modvirke skriveblokeringer, fremme elevers idé-
mylder og oge deres meddelelsestrang.

Under skriveaktiviteten kan computeren henlede elevers opmerksom-
hed pé uferdige elementer i elevers tekster, herunder uortodoks stav-
ning og grammatik. Elever bliver opmerksomme pd ord, som ikke
findes i den anvendte ordbank, og som de derfor bor tjekke en ekstra
gang, inden de afleverer. Til hjelp for eleverne er der en oversigt over
ord i ordbanken, som ligner elevernes ord. I nogle tilfelde kan feed-
back pa skermen ogsd henlede elevers opmarksomhed pa satninger
med en usedvanlig grammatisk struktur og vare anledning tl, at de
dobbelttjekker ordstilling og endelser i deres setninger.

Mange elever verdsatter, at der er tid til fordybelse og eftertenksom-
hed, nar de skal formulere sig om et fagligt eller tvergdende emne.
Stille elever og elever med “tilleert hjelpeloshed” kan fi ny energi i
den skriftlige dialog. Erfaringer fra en reekke projekter tyder pa, at det
er en fordel for en stor elevgruppe, at dialogen ikke kun er mundtlig,
men at den er “flerstemmig” (det er pavist af O. Dysthe ?).

Mange elever verdsaztter ogsa, at de kan arbejde i team, som i felles-
skab formulerer mél for arbejdet og finder en made at nd malet pa.
Erfaringer fra projekter med it-stottet samarbejdslering tyder pa, at

2 Dysthe, O. (1997). Det flerstemmige klasserum. Skrivning og samtale for at lere. Arhus: Klim.
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teamsamarbejdet fremmer leringen. I nogle ar har det veret i fokus
pa internationale konferencer. Her beretter pedagogiske forskere fra
hele verden typisk om teamlaringens fordele og om fordele ved at

kombinere teamlering og it-integration.

Omvendt billedstil

For nogle ar siden genoptrykte et pedagogisk bibliotek nogle ansku-
elsesbilleder, som har varet brugt i undervisningen dengang, hvor
undervisningsmidlerne var fattige pa billeder, og eleverne kun havde
adgang til fi af disse. Billeder af planter, vilde dyr, trekfugle mv.
kom pd denne méde ind i datidens skolestuer og medvirkede til at
gore lererens fortellinger mere livagtige og vedkommende for elever-
ne. I dag er situationen som bekendt anderledes. Elever har adgang
til billeder fra hele verden. De finder billedstoffet i trykte materialer
og i digitale samlinger af billeder og grafiske symboler pé skolens
computere samt naturligvis pd internettet, der er en sand guldgrube
af billedstof (hvor noget naturligvis er mere lodigt end andet).

Desuden kan elever lettere end tidligere frembringe deres egne illu-
strationer med brug af digitalkamera og skanner. Billederne kan
redigeres p& computere og indgd i elevudtryk af mange slags. Elever
kan bade skabe @stetiske og kommunikative udtryk pé papir sivel
som e-udtryk, der fremvises p& computer. De alsidige muligheder
for e-billedbehandling medvirker til at opfylde méilet om, at eleverne
skal kunne udtrykke sig i billeder, lyd og tekst i forskelligartede

produktioner °.

Elever kan ogsd optage lyd og levende billeder. De digitale redskaber
og medier gor det til en smal sag for elever at optage, redigere og
prasentere lyd- og videoklip. Erfaringerne viser, at elever, som har
vanskeligt ved at bruge ord, sztninger og tal, kan lave produkter pd
linje med deres klassekammeraters produkter. Nér disse elever vil
fremvise deres forstelse af et emne, vardsetter de at kunne arbejde

kreativt med andre udtryksformer end de tekstbaserede.

3 Positive erfaringer med brug af it til billedhistorier er nzzrmere beskrevet af L. Gredsted i artiklen:
Computeren som alsidigt udtryksmiddel (Handbog i pedagogisk it-vejledning, Kroghs Forlag 2005).
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4. Elevers brug af e-logbhog og
e-portfolio

Elever behover indsigt i egne leereprocesser. Elevernes indsigt i egen
lering oges, hvis de noterer deres ideer og tanker, setter mél, beskriver
temaer og leringsaktiviteter. Det kan begynde tidligt i skoleforlgbet.
Allerede i 2. klasse kan de fx fore logbog i forbindelse med deres arbej-
de med at producere dyrefabler og andre fortellinger.

Logbogsskrivning er serlig velegnet i forbindelse med arbejdsformer,
hvor elever er med til selv at tilretteleegge deres arbejde. Elever kan i s&
fald anvende logbeger til at sette mél og beskrive processen, som forer
frem til disse mal. Eleverne kan beskrive mélet for deres lering (fx at
de onsker at blive bedre til noget) og registrere det, der sker under pro-

cessen.

De kan ogsé notere stikord til eftertanke og evaluering. Eleverne kan
starte skoledagen med at 8bne logbogen og repetere mél, projeke-
beskrivelse og referat/evaluering fra dagen for. I dagens lgb kan de
notere, hvad de foretager sig, og de kan tilfgje sporgsmél, som de gerne
vil have hjelp il at besvare.

E-logbog

Elever kan skrive deres logbeger pa papir, men mange elever fore-
treekker i dag at gore det pa computer. Det er lettere at slette og tilfoje
nyt, og det er lettere at delagtiggore lerere og klassekammerater i ind-
holdet, nér det skrives pd computer. En e-logbog kan i princippet bru-
ges i alle fag, pd alle niveauer og til alle arbejdsformer. Den er ikke
noget privat og slet ikke noget hemmeligt. Den er tvartimod et per-
sonligt uderyk, som andre inviteres til at kigge med i. Lerere kan pé
forskellig mide kommentere indholdet og forholde sig til dette, nir de
giver respons og vejleder eleverne.
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Logbogsskrivningen medvirker til at oge elevers bevidsthed om og
medansvar for deres leering. En logbog kan indeholde nogle felles
rubrikker og spergsmél til elevarbejdet, som lerere kan tilfoje og til-
passe til elevernes behov. Som beskrevet af L. Nygaard kan der fx
vere folgende sporgsmél vedrerende elevprojekeer:

m Hvilket omréide er I specielt interesserede i (fx treekfugle)?

m Hvad I vil vide om dette omride? (Prov at skrive nogle spergsmél
ned, som I vil undersage, fx: Hvilke trekfugle kan man se i Dan-
mark? Har trekfugle store eller sma vinger? Hvorfor flyver trak-
fuglene sydpd om vinteren? Hvorfor er der nogle fugle, der ikke
flyver sydpa? Hvordan kan fuglene finde vej?)

m Hvorfor er I interesseret i dette?

m Hvad vil I blive bedre tl (fx bruge et digitalt kamera, tegne fugle-
flokke pa computer, finde kort pa internet med trakfuglenes
ruter)?

m Hvad I vil prove (fx interviewe en person)?

m Hvad vil I serligt ove jer pa, ndr I arbejder (fx lytte til hinanden,

skrive, samarbejde, lade vare med at skalde ud pa hinanden)?

m Hvad vil I fremstille (fx “skeermudstilling”)?

m Hvordan vil I organisere forlgbet (i hvilke timer vil I gerne arbej-

de, og hvad planlegger I at gore i disse timer)?
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Den forste danske e-logbog blev udviklet for nogle ar siden i forbin-
delse med et projekt om “Banebrydende undervisningsmidler”. Ele-
verne, som deltog i projektet, brugte deres logbager til at udvikle ide-
er, sette mal og beskrive og vurdere deres lering. Evalueringen af ele-
vernes logbogsskrivning var meget positiv og forte til en generel anbe-
faling om at lade eleverne skrive logbog i skolen.

Af de 100 elever, som deltog i projektet, var en tredjedel meget
begejstrede. En af disse elever formulerer det sdledes:

“Jeg vil gerne have en loghog til mig selv derhjemme. Det er rart ar
snakke med lereren pi den made.”

Flere elever gav ogsd udtryk for, at logbogen medvirkede til at fasthol-
de den rede trdd i projektarbejdet:

<

“... ndr man bladrede i den, kunne man nasten fornemme, hvad

man skulle lave neste dag.”

Logbogskrivning kan ogsd medvirke tl at styrke elevernes ansvarlig-

hed og kvalitetsbevidsthed i forhold til skolearbejdet:
“Vi fik ikke laver alle vores mdl, men det vi lavede, gjorde vi gods.”

Logbogsskrivning er imidlertid ikke en patentlgsning. For nogle
elever er det ikke s ligetil at notere overvejelser over deres egen lere-
proces. I projekt “Banebrydende undervisningsmidler” havde
omkring en tredjedel af eleverne forskellige forbehold over for log-
bogsskrivningen. Nogle gav udtryk for, at det var kedeligt at skrive i
logbogen, andre at det var sveert at formulere sig skriftligt.

En elev kommer med et losningsforslag:

“Hvis man nu bare skulle fortalle den det, og den si skrev der

selv. .. det ville vare meget nemmere.”

Hoyvis serlige forhold taler for det, kan man ggre alvor af denne idé.
Eleverne kan indtale deres logbog via et optageprogram pd computer.
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E-portfolio

Det bliver mere og mere udbredst, at elever gemmer deres arbejde i
en e-portfolio. Det er en digital “arbejdsmappe”, hvor elever kan lag-
re deres udtryk i tekster, billeder og lyd og video samt deres opgave-
besvarelser, projektrapporter, multimedieprodukeer, logbogsoptegnel-
ser og skriftlige respons. I elevernes e-portfolio er der ogsé plads til
deres refleksioner over mél for deres lering og deres evaluering af

egne IXI‘CPI‘OCCSSCI'.

En portfolio giver indtryk af en elevs eller elevgruppes leereproces.
Den kan bruges til at folge elevers udvikling med henblik pa klassens
og elevers mal. Derved er den et godt grundlag for handling (hvad
vil jeg folge op pd?) og evaluering (hvilken veerdi har det?).

Elever kan have gavn af deres portfolio, nar de vil bedemme, evalue-
re og synliggere, hvad de har lert. De kan ligeledes bruge portfolio-
en, hvis de vil forholde sig til, hvad de ensker at lere.

Erfaringer viser, at elever herved udvikler deres evne il at vurdere
egne prestationer. De kan blive gode til at udvelge og prasentere
deres arbejder ved brug af deres portfolio.

Elevernes portfolio kan opdeles i to dele. Den ene kan vere en pro-
cesportfolio med elevernes udkast, dispositioner, mellemregninger og
udkast. Den anden kan vare en presentationsportfolio med elevar-

bejder, som er egnet til fremvisning.

Elevers brug af en e-portfolio kan ogsd medvirke il at styrke samar-
bejdet mellem skole og forzldre. Brugen af portfolio kan med fordel
indgd ved portfoliosamtaler pd skolen, hvor en gruppe elever deltager
sammen med deres lerere og foreldre. Elever har ordet i hojere grad,
end det er sedvane ved denne type arrangementer. De fremlegger,
forteller, forklarer og evaluerer deres arbejder samtidig med, at de
viser indholdet fra deres presentationsportfolio.

Erfaringer viser, at elever, der ellers nedigt forteller om deres skolear-
bejde, har meget pa hjerte, nar de skal presentere det, de har lavet.
Mange elever ynder fx at presentere de arbejder, som de er mest til-
fredse med, eller som de bedst kan lide at lave.
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5. Elever anvender internet

Elever er ofte med til at valge de udtryk og genstande i skolen, som
passer til deres forudsetninger og interesser, og som medvirker til at
nd de opstillede leringsmél. De behover ikke at se/hore/lese pracis

samme materiale. Milene kan vere felles, mens der differentieres pa

bredde, dybde, fortelleform mv.

Differentierede materialer kan fx indeholde mange figurer, diagram-
mer og andre former for visualiseringer af hensyn til elever, der har
vanskeligt ved at lese for at leere. Animationer med speak kan ogsd

vare et attrakeivt tilbud il denne gruppe elever.

Elever behover ikke altid at leese med gjnene for at lere. Elever kan
ogsé lese digitale tekster med orene. Flere og flere skoler anvender
oplasning af segeresultater p& computer (digital og syntetisk tale) til

gavn for elever, der har besver med at lese for at leere “.

Huis leseusikre elever bearbejder stof fra nettet sammen med trykte
materialer, kan man skanne det trykte stof, s eleverne ogsa kan f3
det leest op pd computer. Skanningen kan tage tid fra undervisnin-
gen, s det er vigtigt at fi den sat i system. Da der ofte opstdr fejl i
tekster, som er resultatet af en skanning, kan man ikke blot overlade
det til leseusikre elever.

Digitale udtryk kan ligeledes medvirke til at skabe oget variation
med hensyn til fortelleteknik. Elever kan enten skabe traditionel
sagprosa, eller de kan velge at arbejde med skermpraesentationer
med tegninger, fotos, videoklip og lydgengivelser. Dagliglivet i et
engelsksproget land kan fx presenteres ved hjelp af en billedhistorie.
Med de nye materialer er det typisk ogsd lettere at differentiere med
hensyn til informationsdybde. Elever kan fx fi hvert enkelt emne

4 Disse erfaringer med brug af laese- og stavestotte er nzermere beskrevet af E. Arendal i artiklen
Usikre lasere og stavere — it som kompenserende hjalpemiddel (Handbog i pedagogisk it-vejledning,
Kroghs Forlag 2005).
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uddybet og hente baggrundsviden. Det giver pgede mulighed for at
variere bredde og dybde i arbejdet med faglige og tvergdende emner
og projekter.

Selv om det ikke altid er let at overskue mangfoldigheden af infor-
mationer og oplevelser pd internet, er adgangen hertil generelt en
fordel for elevernes lering. Eleverne har ikke kun behov for “som-
om’”-erfaringer, men ogsd for ajourfert indsigt i den verden, som de
er en del af. De ma bade kende kulturskatten og kommuneskatten.
Leremidlerne ma omfatte bide et kulturelt skackammer og autentisk
nyhedsstof. En del af dette stof findes i dag pd internet. Indholdet er
typisk kortere end trykte tekster og skrevet i et sprog med relativt
mange hovedsztninger og verber i aktiv form.

Den nye generation af digitale materialer er ikke blot gamle under-
visningsmidler i ny indpakning. Det er ikke kun et sporgsmél om at
tilfoje billedstof, links og elevaktiverende opgaver. Der er sket en
udvikling fra singlemedier til multimedier. De nye medier er typisk
mindre lukkede, mindre belerende, mindre linezre, mindre statiske
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og mindre tekstbaserede end traditionelle, trykte undervisningsmate-
rialer. Desuden integrerer de tekster, grafiske illustrationer, lyd og
levende billeder. Det er serligt en fordel for elever, der har besver

med at lese for at lere.

Traditionelle linezre medier — beger, lyd og video — kan med fordel
kombineres med netmedier. Kombinationsformerne er utallige. P&
nettet kan elever fx f& adgang til nyhedsartikler, billedbaser og dikta-
ter med tilhgrende logbog. Der er mange muligheder for at integrere
trykte fremstillinger og digitale materialer inden for en interaktiv
ramme. I mange tlfzlde suppleres trykee leeremidler med samlinger
af links til websteder, hvor elever kan finde supplerende informatio-
ner og ga pa opdagelse.

Disse links omfatter to hovedtyper. En type links er konvergente og
forer eleverne frem til uddybende oplysninger om emnet. En anden
type links er divergente og &bner for en bredere emnekreds med
associationer og henvisninger til besleegtede emner. Det svarer til

henholdsvis at zoome ind og ud med et kamera.

Digitale leremidler kan siledes medvirke til at sikre passende udfor-
dringer for alle elever i hele skoleforlgbet.

Elever sgger oplevelser og oplysninger

Man kan opfatte hele verden som leremiddel. Computere og inter-
net anvendes derfor i stigende grad, nér elever soger oplevelser og
stof. Internet kan sammenlignes med en gigantisk lesesal, der altid
er dben, og hvortil der er adgang, uanset hvor man befinder sig — nir
blot man har adgang til en computer med internetadgang.

Armlengdens lov siger, at informationer helst skal vere inden for en
armlengdes afstand for at blive brugt. Hvis det er besvarligt eller
tidskravende at fremskaffe stoffet, svinder interessen let.

Elever oplever det som en stor fordel, at stoffet pd internet ikke er
lant ud, ndr de skal bruge det. Det er en medvirkende drsag til, at
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mange elever meget gerne vil sege stof pa internet til emnearbejder,
projekter, stile 0.l Elevers erfaringer med informationssegning er
blevet undersogt i en storre kommune. Under elevsamtalerne gav
mange elever udtryk for positive erfaringer med brug af internet i

undervisningen:

“Jeg bruger internetter til nasten alle mine opgaver i dag. Der er
ogsd nogle gode billeder.”

“Hvis man er god til ar betjene internettet, kan man spare maeng-

der af tid i stedet for at skulle lede blandt mangder af boger, papi-
rer og oplysningscentraler. Man har ogsi mulighed for at lese om
Jolks tanker, meninger og oplevelser, hvilket ellers kan vere svare at

komme i narheden af.”

Et typisk forleb, hvor elever samler indtryk pa nettet og i digitale
opslagsverker, hindbeger og databaser, er illustreret i fig. 3.

Fig. 3.
3. Formidling af 1. Valg af emne
udtryk
4. Bearbejdning . 2. Indsamling
af indtryk til udtryk af indtryk

Det er meget almindeligt, at elever har svart ved selv at finde rele-
vant stof i forbindelse med sddanne emne- og projektarbejder. Det
kan vere lige s svert for en elev at finde bestemte informationer,

som det er at finde den bergmte nil i hestakken:

“... det er ofte, at man ikke kan finde det, man soger, ellers finder
man noget ubrugeligt eller alt for langt.”

26

Man kan ... bruge timer pi at soge og ikke finde en disse ander
end dndssvage hjemmesider.”

Losningen ligger lige for, ifelge en af eleverne:

“... hvis man skal bruge internettet mere i fremtiden (som jeg er
sikker pd, at man skal), skal man prioritere at lere eleverne at

bruge internettet rigtigr.”

Det er en udfordring at imedekomme dette behov i skolen. Malsat-
ninger om it-kompetenceudvikling — fx at eleverne bliver fortrolige
med informationssegning — kan vere et skride i den rigtige retning,
men mél og udviklingsplaner alene gor det ikke. Der er ogsa brug
for et langt, sejt trek, hvor elever fir rutine — fx rutine i at soge stof
til opgaver, emnearbejder og projekter under passende vejledning.

Ved informationssegning kan elever valge dele af indholdet ud og
fordybe sig i dette. De kan differentiere pa bredde, dybde, tempo og
stotte fra lerere og klassekammerater.

Processen indledes typisk med fremvisning af en oversigt over ind-
holdet. P4 grundlag heraf valger eleverne herefter den del af indhol-
det, som de @nsker at arbejde videre med. De behover ikke at lese
eller se det hele. Det er ikke som med linezre film eller video, hvor
man helst skal se det hele fra start til slut uden afbrydelser. Elever
ber tvartimod plukke noget ud og fordybe sig i det. Interaktionen
organiseres ikke af mediet, men af eleverne selv. De leser/ser/horer
kun det, de valger ud, og i selvvalgt reekkefolge. De kan fx koncen-
trere sig om overskrifter og billedtekster og studere illustrationer,
eller de kan printe et mindre tekststykke ud, som de setter sig grun-
digt ind i under vejledning,.

Proceslaesning

Forfatterne til de interaktive materialer pé internet og i opslagsvaer-
ker har normalt serget for, at der ikke er en tvungen rekkefolge. De
enkelte dele af indholdet er forbundet som byer pa et landkort, og
elever kan selv tilretteleegge deres “opdagelsesrejse”. Det kan foregd
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under lgbende vejledning. Eleverne mé valge indholdselementer
efter interesse og forudsztninger og fordybe sig i de enkelte dele
efter behov. De kan differentiere under hensyntagen til deres ensker
om oplevelser og viden, deres tempognsker samt deres forhdnds-

kendskab til de behandlede emner.

Forlgbet kan opdeles i nogle hovedfaser:
Forste fase kan fx bestd i, at elever alene eller i samarbejde loka-
liserer nogle kilder, som er egnet til fordybelse (indhold, sprog-
brug mv. er afpasset i forhold til elevernes faglige niveau og le-
seferdigheder).

Dernest kan elever skimme/overblikslese/orientere sig i disse.

Derpa kan de velge én eller to kilder, som de vil lese grundigt
med henblik pd at bearbejde informationerne heri til viden.

I alle faser af deres arbejde kan de {3 vejledning,.

Den beskrevne leeseméde er procesorienteret. Den kan betegnes
procesorienteret lasepadagogik eller kort: proceslesning. Et eksempel er
vist i fig. 4.
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Fig. 4. Eksempel pa proceslaesning

Fase Elevaktiviteter

1. Idéfase Fastleegge, hvad man vil forteelle/undersage

Velge delemne(r) og evt. lave problemformulering

Tale med lzrer og rette idé til

Hurtigskrive indfald

Skitsere synsvinkel og delemner

Tale med leerer om synsvinkel, indgange og udgange og
delemner

Notere spargsmal til leerer

Fa svar fra leerer pd spargsmal

2. Indsamlingsfase Indsamle stof (lokalisering af kilder, informations-
sggning)

Skimme stof

Tale med leerer om stofvalg

Overbliksleese stof

Ordne stof og lave noter

Foretage indledende kildevalg

Féa respons fra leerer pa kildevalg

3. Bearbejdningsfase Normalleese udvalgte kilder (evt. vha. computer)
Foretage endeligt kildevalg

Dybdeleese primeerkilder (evt. vha. computer)
Lave noter

F4 respons

4, Formidlingsfase Fremvisning af forstéelse med eller uden it-anvendelse

Ideen er at opfatte processen som en rejse. “Leeserejsen” begynder
med, at elever overvejer, hvad de gerne vil vide noget om. Nér det er
klart, kan de finde passende segeord, som beskriver det valgte emne
s4 detaljeret, at de ikke drukner i materialer, men kan lokalisere og
velge relevante informationer, som de derpé kan bearbejde til viden.

Undervejs i denne proces fir eleverne typisk rdd og vejledning fra
deres lerere flere gange. Variationsmulighederne er mange, nir man
pa denne méde vil fremme elevers lering og samtidig opnd, at ele-
verne far forstehdndserfaringer med tidssvarende arbejdsvaner og

hensigtsmessige leesevaner.

29



6. Elever lzerer med spil og
simulationer

Elever er generelt meget optaget af spil i deres fritid, og for mange
elever kan inddragelsen af spil i undervisningen vare en vej til oget
leering. Det gaelder ikke mindst for elever med serlige behov i under-

visningen.

De mange spil kan opdeles i undergenrer ud fra de kompetencer,
som spilleren skal besidde for at vinde.

Fire spilgenrer
Der kan skelnes mellem fire genrer af digitale spil.

Den forste er simulationer, der seger at simulere en konkret situation
eller begivenhed over tid. De stiller krav om, at brugere kan reagere

hensigtsmessigt pa grundlag af en oplevelse af en kompleks situation.

Ved brug af simulationer kan elever derfor blive bedre til at overskue
og handle i komplekse situationer.
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En anden genre er aktionsspil med hyppig brug af kamp eller andre
former for fysisk drama. Ved aktiviteter med denne type spil kan ele-
verne udvikle motorik og hurtigere reflekser.

Den tredje genre er strategispil, der ofte indeholder forskellige for-
mer for action, men med relativt stor veegt pd overordnede beslut-
ninger og relativt mindre vegt pé, at en hovedperson deltager direkte
i begivenhederne (som aktionsspil). Ved aktiviteter med strategispil
kan elever derfor udvikle overblik og blive bedre til at analysere,
planlegge og prioritere.

Adventure-spil er en fjerde genre, hvor hovedpersonen typisk skal
lose opgaver, opklare gdder o.l. Ved aktiviteter med denne type spil
kan eleverne blive bedre til at udvise omtanke og tdlmodighed og til
at sztte sig ind i en sag.

I de senere &r er der gennemfort en rekke projekeer med brug af spil
med deltagelse af forskellige elevgrupper. Mange spil er engelskspro-
gede, og der foreligger mange positive erfaringer med brug af spil i
undervisningen pé en raekke skoler i England. Et eksempel er simu-
lationsspillet “SimCity 27, hvor eleverne opbygger og bestyrer en by.
For mange elever fungerer spillene som en indgang til lering. De
kan fx anspore eleverne til at udvikle deres feerdigheder og indspore
deres samarbejde.

31



7. Elevers udvikling af
grundlaeggende kompetencer

For at undga frustrationer og spildtid pga. manglende betjeningsfeer-
digheder og manglende viden om it-mulighederne, mi eleverne vare
selvhjulpne pa it-omradet. Personlig beherskelse pa dette omréde er
en forudsztning for, at de kan anvende it i skolearbejdet, ndr det er
naturligt og praktisk muligt. Det omfatter feerdigheder i betjening af
de vasentligste it-genrer (jf. fig. 1).

Elever m3 ligeledes kende terminologien, som er knyttet til de for-
skellige it-genrer. Det omfatter centrale begreber vedrgrende funk-

tion og anvendelse af disse genrer.

Endvidere m& elever blive i stand til at vurdere fordele og ulemper
ved at bruge it, sdledes at de kan velge, hvornér de vil inddrage it
ved losning af en arbejdsopgave, og hvornar de vil lose den pa andre
mdder. Det omfatter forstaelse af, hvordan it-inddragelsen pd godt
og ondt prager arbejds-, kommunikations- og problemlgsnings-

processer.

Tilsammen sikrer de omtalte kompetencer, at elever kan foretage
bevidste valg — hvordan og hvornér det er hensigtsmassigt at bruge
digitale redskaber, medier eller spil, og hvorndr det er bedre at lade
vere — ud fra kendskab til de forskellige it-genrers funktionalitet.

It-planer
I skolen sigter man i stigende grad mod en planlagt udvikling af de

omtalte it-kompetencer. Hensigten er, at alle elever bliver selvhjulpne

i anvendelsessituationer.

Mange skoler valger at formulere deres it-plan med henvisning il
Junior PC-kerekortet, der fastsztter mél for elevernes ic-kompeten-
cer pd henholdsvis 3., 6. og 9. klassetrin’. Malene omfatter kompe-

32

tencer i brug af it til dels procesorienteret arbejde og eksperimenter,
simulationer og malinger, dels analyse og bearbejdning af informa-

tioner i sogeresultater og multimedier.

Der kan vere behov for at gennemfore mini-kurser for at nd trinmé-
lene. Sidanne mini-kurser, der evt. involverer skolens it-vejleder/
koordinator, kan tilrettelegges pa grundlag af kendskab til de
leeringsforleb, eleverne gennemforer pd de forskellige trin. Det er et
sporgsmél om at vurdere, hvilke it-massige kundskaber og faerdighe-
der eleverne har behov for at udvikle, inden de gér i gang med for-
lgbene.

I lobet af de forste ar kan eleverne fx f& begynderkendskab til stan-
dardgenrer til tekst-, billed- og talbehandling. P& dette eller et senere
trin kan de f3 en introduktion til netdialog (e-mail mv.), samtidig
med at de udbygger deres viden om genrer til tekst-, billed- og talbe-
handling.

Derved kan der blive en god progression i elevernes it-anvendelse, og
klassens lerere vil altid vide, hvilke it-erfaringer eleverne har, som
der kan bygges videre pd i undervisningen.

Vedtagelsen af en sidan it-plan kan medvirke til at sikre et relativt
ensartet niveau pd de forskellige klassetrin. Man undg en situation,
hvor nogle elever har en basal it-kunnen og en veludviklet forstdelse
af, hvornar de med fordel kan anvende it, mens andre elever stort set
er autodidakee pd it-omridet, fordi de aldrig har fiet en systematisk
introduktion til it-emner og -begreber og kun i begreenset omfang
har fiet mulighed for at udvikle feerdigheder i at anvende computere
og internet i skolen.

> Junior PC-korekortet er nermere beskrevet af K. S. Niclsen i artiklen: Indforelse af Junior PC-kore-
kortet (Handbog i pedagogisk it-vejledning, Kroghs Forlag 2005).
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Laesning og skrivning for alle

Det er som bekendt et mail, at elever bliver i stand til at beherske
grundleggende kulturteknikker som at tale/lytee, lese, skrive, regne
og anvende it. Samtidig er det et middel i elevernes gvrige kompe-
tenceudvikling. Hvis de ikke behersker kulturteknikkerne i et vist
omfang, risikerer de at sakke bagud pé andre omréder.

Det begynder med, at eleverne udvikler lesefeerdigheder. Nar malet
er ndet, bliver lesning af sagprosa et middel til, at elever opnér ind-
sigt i faglige og tvargende emner.

Skrivning er tilsvarende en disciplin i indskolingen. Efterhnden bli-
ver skrivningen et middel, som eleverne anvender til at bearbejde
inderyk og formidle deres viden i kommunikative og @stetiske
uderyk.

I dette perspektiv er elevernes beherskelse af grundleggende kultur-
teknikker bide et mal i sig selv og en forudsetning for, at eleverne
kan f& det fulde udbytte af undervisningen og realisere deres leerings-
potentialer.

For at nd mélene for lesning og skrivning kan eleverne med fordel
benytte it. Der er gode erfaringer med at f3 elevtekster lest op pa
computer som led i den almindelige undervisning. Eleverne synes, at
det er sjovt, og det motiverer dem, at de kan here egne tekster. De
gor det ikke kun en gang, men flere gange, og de kalder ofte pd hin-
anden: “Kom og her hvad jeg har skrevet”.

Der er ogsd eksempler pd, at elever bliver mere selvhjulpne i deres
skriftlige arbejder, nér de fir mulighed for at hore, hvad de har skre-
vet. Under oplesningen fanges deres opmarksomhed fx af manglen-
de punktummer, endelser eller ord, som de derefter tilfgjer, hvorefter
de far teksterne laest op igen for at sikre sig, at resultatet nu er, som

det skal vare.

I begyndelsen har eleverne ofte lettere ved at skrive end ved at lese.
Skrivning kan derfor vere en indgang til leesning. Elever kan fx star-
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te med at skrive tekster, som de derpd kan lese. Man taler om
lesning pé talens grund. Det kan udvides til lsning pa talens og
skrivningens grund.

Under arbejdet med egne tekster vil elever ofte opleve, at de har
svert ved at stave ord, som ikke er lydrette. I den situation stotter
det stavningen, hvis de kan se forslag til ord. Eleverne kan fx indraste
de forste to til tre bogstaver og derpa valge ordet fra en liste med
forslag.

Det medvirker ofte til at oge elevernes aktive ordforrdd. De tor bru-
ge flere ord og udvikler herved et mere varieret og righoldigt ordfor-
rad, nar de bruger stavestotten. Efterhinden lerer de at genkende
ordbillederne, og det bliver mindre nedvendigt at sl& dem op.

Tilsammen peger disse erfaringer pd, at anvendelse af lese- og skrive-
stotte pd computer rummer mange fordele. Det styrker lereres
muligheder for at tilpasse udfordringerne i den almindelige undervis-
ning, si eleverne foler sig p& hgjde med situationen, nér de skriver

og leser.
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Hjaelp til selvhjaelp

Skolens rummelighed kan ogsd eges, hvis udfordringerne er afpasset
i forhold dil elevernes aktuelle lesefeerdigheder, feerdigheder i skriftlig
fremstilling, matematiske kunnen, it-kompetencer mv.®

I nogle tilfelde behersker eleverne ikke kulturteknikkerne pa et
niveau, sd de er i stand til at lese sig til faglig viden som led i den
almindelige undervisning. I s fald reduceres deres udbytte af under-
visningen. Som folge af leeseusikkerhed afskeres de fra at fi de sam-
me oplevelser og informationer, som deres jevnaldrene har adgang
til i skolen. Rummeligheden kan i s& fald eges ved, at skolens lerere
og ledelse formulerer en it-plan, der omfatter brug af it som kom-
penserende redskab for den relativt store elevgruppe (hver sjette elev
ifelge PISA-undersogelsen), som har vanskeligt ved at leese tekster
med forstdelse. Svarende til, at mange mennesker bruger lesebriller,
har denne elevgruppe brug for at benytte en computer til at f&
alderssvarende tekster lest op.

S& snart man har vished for, at en elev har vanskeligt ved at udvikle
leesefeerdigheder, kan der settes ind pd dette punkt. Hensigten er
ikke, at eleverne opherer med at udvikle deres lesefeerdigheder, for
det kan de fortsette med gennem hele deres skoleforlgb, men at
undg3, at de afskeres fra oplevelser og informationer, som deres
jevnaldrende fir i skolen.

En it-plan kan derfor med fordel beskrive en sarlig indsats for grup-
pen af elever med leesevanskeligheder, hvor de fir mulighed for dag-
ligt at anvende de it-redskaber, som kan give dem adgang til trykte
tekster og skaermrtekster pa lige fod med de andre elever i klassen.
Det omfatter oplesning p& computer. It-planen kan ligeledes beskri-
ve en sarlig indsats for gruppen af elever med stave- og skrivevanske-
ligheder, saledes at denne elevgruppe pa passende tidspunkeer bliver
introduceret til og fir mulighed for at anvende stavestotte, hvor de
kan gennemse forslag til stavning af enkeltord.

® Positive erfaringer med at inddrage it-redskaber for at oge skolens rummelighed er beskrevet af O.
Hansen og P. G. Andersen i artiklen: Indikatorer for den ru lige skole — faglighed, skoleudvikling og
it (Handbog i paedagogisk it-vejledning, Kroghs Forlag 2005).
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En sddan indsats kan medvirke til, at eleverne udvikler gode arbejds-
vaner. Det er ikke hensigtsmeassigt, hvis elever i fem eller syv ar
venner sig til at sporge sidemanden om, hvad der stir, eller benytte
overspringshandlinger. Lese- og stavestotte pd computer kan ind-
fores som led i en tidlig, forebyggende indsats. Man kan fx starte i
3. klasse, hvor faglig lesning begynder at blive vigtig, og hvor der
tegner sig et klart billede af; hvilke elever der er lese- og staveusikre.
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8. Sammenfatning og konklusion

Der findes efterhdnden en del viden om, hvorledes brugen af forskel-
lige it-genrer pavirker elevernes (sam)arbejds-, kommunikations- og
lereprocesser. Serligt er der viden om, hvilken betydning it-anven-
delsen kan f3 for udviklingen af elevers selvverd, engagement, lere-
lyst, ansvarlighed samt deres muligheder for dialog og indbyrdes
samarbejde.

Erfaringen viser, at det sedvanligvis eger elevers lerelyst og udbytte
af undervisningen, hvis de kan anvende et udvalg af it-genrer under
passende vejledning. It-inddragelsen eger typisk elevers motivation
og giver bedre differentieringsmuligheder.

For elever med serlige behov i undervisningen er det en stor fordel,
at de lerer at anvende it til at kompensere for deres vanskeligheder
med at kommunikere mundtligt eller skriftligt. Det er bl.a. en stor
fordel for de elever, der er leengere tid end deres jevnaldrende om at
udvikle lese- og stavefzrdigheder. Det gor ogsa en forskel for elever,
der er athengig af computeren i deres kommunikation med omver-

denen, fx blinde bern.

Et af de omréder, hvor fordelen ved it-inddragelse i undervisningen
er mest markant, vedrerer elevers produktion af tekster og andre
udtryk pd computer. It-anvendelsen styrker typisk elevers skriftlige
fremstilling. Det har gjort det lettere end tidligere at skrive for at
leere. Det har man nu erkendt verden over. Overalt leegges der stor
vagt pd at 2ndre arbejdsformerne og gere dem mere procesoriente-
rede for at udnytte disse leringspotentialer.

Der er ogsd positive erfaringer med forlgb, hvor elever bruger it til at
fremme deres udvikling af stave- og regneferdigheder, og med for-
leb, hvor elever anvender digitale leremidler og spil som trenings-
og sparringspartner.
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Digitale lzeremidler og multimedier er erfaringsmeassigt et godt
udgangspunke for alle elever, ndr de gér i gang med et emne- eller
projektarbejde. Elever, som har vanskeligt ved at leese for at lere, har
gavn af, at de kan f3 adgang til varierede udtryksformer, herunder
symboler, tegninger, grafiske afbildninger, billedstof, musik, lyd- og
videoklip.

Elever, som har vanskeligt ved at leese for at lere, har erfaringsmes-
sigt ogsd stor nytte af syntetisk og digitaliseret tale. Herigennem kan
de i adgang til kilder, som de ellers ville have vanskeligt ved at lese.

De positive erfaringer omfatter i stigende omfang brug af e-logbog
og e-portfolio samt naturligvis internet til kommunikation og mate-
rialesogning, som kan gore det lettere at soge informationer, reflekee-
re over lering og arbejde procesorienteret. Et nogleord i denne sam-
menhang er variation. Eleverne har flere forskellige kanaler til at
samle indtryk, bearbejde disse til udtryk og formidle deres uderyk.

En computer pé nettet er det mest alsidige udtryks- og kommunika-
tionsmiddel, elever har adgang il i skolen. Brugen heraf som red-
skab, medie og leremiddel forbedrer typisk differentieringsmulig-
hederne. Ved planlegning, gennemforelse og evaluering af varierede
it-forlgb kan man lettere end hidzil tage vidtgiende hensyn til den
enkelte elevs forudsetninger og leringspotentialer.

Sarlige behov i undervisningen opfattes i si fald ikke som fejl og
mangler hos eleven, men som udfordringer i en skole, der bestreber
sig pd at udvikle de kompetencer og potentialer, eleven har i forve-
jen. Bade ressourcesterke elever og elever med serlige behov i under-
visningen kan udvikle kompetencer, lerelyst og selvverd i forlob
med it. Derfor er it-inddragelsen i undervisningen et vasentligt ele-
ment i indsatsen for at ege skolens rummelighed og skabe passende
udfordringer for alle elever.

Skolen kan ggre en indsats for at sikre, at elever med serlige behov i
undervisningen lerer at bruge it som kompenserende redskab. De
mange muligheder pd dette omride udnyttes ikke fuldt ud i dag.
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Dertil er de for nye, og der er for lidt kendskab til dem. Det er
habet med denne publikation at skabe eget opmarksomhed om it
som middel til lering hos elever med szrlige behov og til at ege sko-
lens rummelighed.
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9. Spoargsmal til overvejelse

For at udnytte de pedagogiske muligheder ved it-inddragelsen i sko-
len er der behov for didaktiske overvejelser. Nedenfor er formuleret
otte spergsmal, der kan danne udgangspunkt for didaktiske overve-
jelser over, hvem der gor hvad med it, og i hvilke sammenhznge og
med hvilke begrundelser det sker.

Mere overordnet kan de ogsa vere udgangspunke i refleksioner over
den padagogiske hensigt med it-inddragelsen i undervisningen, som

gor en forskel for alle skolens elever.

Tenk pa en elevgruppe og pa, hvordan du kan fremme deres lere-
processer ved passende inddragelse af it. Overvej iser folgende
sporgsmal:

m Hvilke elevaktiviteter indgir i forlgbet (elevarbejde med
opgaver/projeke, felles droftelser mv.)?

m Hvorledes beskriver eleverne deres leringsmél og forventninger til
forlgbet (arbejde med individuelle elevplaner, logbog, portfolio
mv.)?

m Huvilke it-genrer anvender eleverne under forlebet (it-redskaber,
medier, lzeremidler eller spil som beskrevet i fig. 1)?

m Hvad gor eleverne med disse genrer pé en typisk dag under for-
lobet (hvordan henter de fx stof til arbejdet, og hvordan fremviser
de forstdelse og demonstrerer ferdigheder)?

m Hvilke aktiviteter med de valgte it-genrer fir i serlig grad eleverne
til at trives og f& succes med deres lering?

m Hvem organiserer disse aktiviteter, og hvem beslutter, hvornir de
skal begynde og slutte?

m Hvorledes organiseres samspillet mellem eleverne (samarbejder de
fx, og legges der vagt pd, at de lerer af hinanden?)?

m Hvordan organiseres dialogen mellem elever og lerere (vejledning,

respons o.l.)?
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