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@velse 1: Brug af netbaserede leeringsresurser

Formalet er at opbygge feerdighed i at inddrage eksterne netbaserede under-
visningsmaterialer i forbindelse med brug af den interaktive tavle.

Trin 1 — Find frem til det gnskede websted, som rummer de leeringsresurser,
du har brug for.

Det bedste er, at du benytter et tradlgst tastatur, som du kan skrive pa, nar
webadressen skal angives. Nar du ikke skriver, skal du bruge pen/finger til at
navigere dig frem til den gnskede resurse.

Til at skrive tekst (webadresse og sggestrenge) har du fglgende muligheder:
a. Benytte tavlens virtuelle tastatur
b. Benytte tradlgst tastatur eller tastatur, der koblet direkte pa pc’en.

Trin 2 — Find frem til de gnskede resurser.

Her skal du prgve at friggre dig fra tastaturet og benytte pennen eller din fin-
ger til at na frem til de gnskede resurser/informationer.

Nar du har fundet frem til det, der skal bruges, skal du gemme webadres-
se/billede/video/pdf-dokumenter i en mappe, du har oprettet til formalet. De
fundne resurser er herefter tilgeengelige for de elever/leerere, der har adgang
til mappen.

Dvelse:
1. Abn browseren
Abn www.google.dk via det virtuelle tastatur
Skriv via det virtuelle tastatur en gnsket sggestreng
Benyt pen/finger til veelge ud fra listen over HITS
Klik dig videre frem til det endelige mal
Gem de sggte web-adresser el. billeder i en lokal mappe pa pc’en
Tag ogsa et skeermdump ved hjaelp af ”Prt Scr” tasten
Abn softwaren til den interaktive tavle.

Prgv at indseette webadresse, billeder og veelg ”Indsaet” og "Seet ind”
for at indseette
skeermdump

10. Eksperimentér med at opbygge sider, hvor du benytter de gemte re-
surser.
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Refleksion:
Overvej hvilke psedagogiske muligheder og ovennaevnte gvelse giver.

@velse 2: Hente resurser fra andre programmer

Formalet er at opbygge feerdighed i at benytte resurser fra andre programmer
end den medfglgende software.

@velsen bygger pa feerdigheder, som skitseret i det peedagogiske karekort
Skole-1T’s valgmodul 1 og 3.
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| denne gvelse tages der udgangspunkt i anvendelse af udvalgte dias fra et
PowerPoint dokument.

Du har et PowerPoint dokument, som indeholder de dias, du har brug for i
forbindelse med planleegning af et nyt undervisningsforlgb, som du vil produ-
cere i den interaktive tavles medfglgende software. Du har derfor brug for at
gemme de aktuelle dias som billeder for at kunne bruge dem i arbejdet med
det nye undervisningsforlgb:

Abn PowerPoint og det aktuelle PowerPoint dokument

Marker det farste dias, der skal gemmes som billede

Veelg gem som — find den mappe du vil gemme billedet i

Skift "filtype” til JPEG — og navngiv billedet — Klik pa "Gem”

Veelg kun aktuelt dias

Gentag ovennaevnte indtil du har 2-3 udvalgte dias

Abn softwaren til den interaktive tavle — Opret et par tomme sider (di-
as)

Indseet nu dine dias og eksperimenter med placering og stagrrelse
Prgv at benytte klippebordet til at kopiere et dias fra PowerPoint ind i
iwb-softwaren
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Refleksion:

Vurder de to metoder — og overvej, hvorfor det at gemme de udvalgte dias
som billeder, kan veere en fordel.

@velse 3: Gennemgang af et program gennem brug af en
skeermoptager

Formal — at afprgve den optagesoftware, der falger med den interaktive tavle.

Nar et nyt program eller sveert tilgeengeligt fagligt stof skal gennemgas, kan
det veere utilstreekkeligt kun at have adgang til den gemte fil, der indeholder
tekst, billeder illustrationer. En mundtlig forklaring parallelt med skeermaktivi-
teterne er sa teet pa den virkelige gennemgang, at den vil veere en stgrre
hjeelp for eleverne, nar de efterfalgende skal genkalde sig elementer fra gen-
nemgangen.

Du skal gennemgd, hvordan man optager et videoklip via et webcam i Movie-
maker og gemmer det som en faerdig film:

1. Kontroller, at mikrofonen er aktiv

2. Start den medfglgende skeermoptager software og klik p& den rgde op-
tageknap

3. Abn Moviemaker — husk at sige hgjt og tydeligt hvad du ggr, mens du
gar det

4. Veelg "Hent fra videoenhed”

5. Veelg den videoenhed du vil optage fra og klik p& "Neeste”

6. Skriv et filnavn og veelg hvor du vil gemme din videooptagelse

7. Veelg "Bedste kvalitet”

8. Du ser nu webcam skaermbilledet — klik pa ”Start hentning”

9. Klik pa ”Stop hentning”

10. Klik pa "Udfer” — hvorefter videoptagelsen gemmes
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11. Din videooptagelse kan nu ses som en "thumb” i din "Samling”

12. Hold venstre musetast nede over din optagelse og treek den ned pa vi-
deosporet

13. Veelg "Afslut film” — og ”Gem pa computeren”

14. Angiv filnavh og gemmemappe - Veelg "Bedste kvalitet”

15. Klik pa "Naeste” og din videofilm gemmes

16. Lokaliser din videofilm i stifinder og abn filmen ved at klikke pa video-
film-ikonet.

17.Prgv at indseette din skeermoptagelse i den interaktive tavles software.

Refleksion:

Overvej, om du i forhold til dine egne fagomrader kunne have gavn af at
screencorde seaerlige gennemgange af stof eller faglige it-veerktgjer.

@velse 4: At bruge den interaktive tavle i et tegneprogram

Formal: At opbygge feerdighed i at arbejde med et maleprogram med
pen/finger pa den interaktive tavle.

Der er mange elever fra indskoling og helt op i mellemtrinnet, der kan have
stor gavn af at arbejde med kreative billedudtryk pa en sterre flade, hvilket
den interaktive tavle giver mulighed for.

1. Abn programmet Paint ved hjaelp af en pen/finger

2. Veelg blyanten og begynd at tegne en skitse til dit "maleri”

3. Benyt pensel til at laegge farver pa

4. Fyld evt. lukkede figurer/omrader med farve ved hjeelp af malerbgtten

5. Benyt tekstveerktgj til at skrive en titel eller navn pa tegning

6. Brug det rektanguleere markeringsveerktgj og flyt rundt, kopier, slet
elementer i tegningen

7. Prov at eendre farver pa udvalgte omrader ved hjaelp af malerbgtten

8. Gem tegningen som en jpeg-fil — og prgv at indseette den i softwaren
til den interaktive tavle.

Refleksion:

Overvej hvilke psedagogiske muligheder det at arbejde med "store arm-,
hand- og fingerbevaegelser” i en kreativ tegneproces ved den interaktive tavle
kan give.
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@velse 5: At knytte lyd og billede sammen med henblik pa akti-
viteter ved den interaktive tavle

Formalet med denne gvelse er at opgve feerdighed i at producere lydbilleder,
som kan indg& som laeringsressurser, der kan anvendes i et undervisningsfor-
lgb, eller i et af de undervisningsforlgb, hvor brugen af den interaktive tavle
spiller en vaesentlig rolle.

Vi ved, at elever leerer pa forskellig made — og ved brug af flere medieudtryk
skaber vi rum for flere leeringsstile og dermed forbedres elevernes muligheder
for lzering bl.a. gennem brug af den interaktive tavle.

Til gvelsen skal du bruge lydprogrammet Audacity, som du maske kender i
forvejen. Du kan finde en glimrende tastevejledning til programmet pa
www.it-vaerktoejskassen.dk samt information om, hvor du kan hente pro-
grammet. Adgang til veerktgjskassen med tastevejledninger kraever dog, at
du har gennemfart et Skole-1T-forlgb.

1. Find billeder af 5 keeledyr og gem den i en mappe "Keeledyr”

2. Abn Audacity - tjek, at mikrofonen er aktiv

3. Indtal nu lyden, sa de svarer til de valgte billeder fx "En hund” — stop
optagelsen og gem i samme mappe, som du har gemt billederne lyden
i mp3 format

4. Gentag lydoptagelsen indtil du har lyd til alle dyrene

5. Abn softwaren til den interaktive tavle og opret en side, hvor du ind-
seetter overskriften "Kaeledyr”

6. Indsaet de 5 billeder og juster starrelse, sa der er plads til dem alle

7. Knyt nu lyden til de 5 keeledyrsbilleder

8. Nar der klikkes pa billederne opleeses den indtalte lyd.

Refleksion:

Overvej om denne metode kan anvendes til at lave interaktivt undervisnings-
materiale, der kan bruges i forbindelse med danskundervisningen i indskolin-
gen.

Overvej evt. om der kan afledes andre made at koble tekst, lyd og billeder
sammen, sa det kan anvendes i specialundervisning eller i forbindelse med
undervisning i indskolingen.

dvelse 6: At arbejde med billeder pa den interaktive tavle i den
medfglgende software

Formal — at opbygge feerdigheder og forstaelse for, hvorledes billeder kan
indga i praesentationer.

@velsen bygger pa feerdigheder, som skitseret i det paedagogiske kgrekort
Skole-1T’s valgmodul om billedbehandling.

I IT-veerktgjskassen findes tastevejledninger til forskellige billedbehandlings-
programmer samt gvelser hertil. Du finder ogsa datafiler, der kan bruges i
denne gvelse.

Om copyright:
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Du skal veere opmaerksom pa at der gaelder andre regler for brug af “digitale”
kopier, end der gar for "analoge” kopier.

Du ma fx ikke scanne en tekstside ind fra en bog uden tilladelse fra forlaget.
Lees mere pa: http://www.uni-c.dk/generelt/materiale/pub_uddannelse.html

Trin 1 — at fa billeder ind pa computeren.

Farst skal billederne ind pa computeren. Dette kan i hovedtraek ske pa fglgende
vis:

Du kan scanne billedet ind pa computeren
Du kan hente billeder ind fra et kamera eller fra nettet
Du kan hente billedet ind fra nettet

Du kan hente billeder fra skolens server eller andre drev fx en USB
pind.

hONRE

Trin 2 — at fa billeder ind i den medfglgende software.

Derneaest skal billederne ind i den medfaglgende software. Du kan naturligvis
ogsa treekke billederne direkte ind fra en ekstern kilde, som skitseret under
trin 1 ind i den medfglgende software.

For at gagre dette har du brug for din tavles manual. Denne finder du ved at
starte tavlens program og sa lede efter "help” eller "hjeelp” afhaengig af hvil-
ket sprog, din tavle "taler” eller er sat op til.

En reekke tavler bruger menubjeelker som vi kender dem i Windows, og du vil
hurtigt fgle dig hjemme i den méade, de fungerer pa. Andre bruger flydende
veerktgjer med ikoner. Ogsa her vil du hurtig blive fortrolig med funktionerne.

Det vil saledes vaere en god idé at lede efter funktionen "import — insert eller
seet ind”.

Du vil sikkert ogsa kunne benytte “klip og seet ind funktionen”, som du kender
fra andre programmer.

Prgv dig frem og bliv fortrolig med den software, som fglger med den tavle,
din skole har valgt.

Nar billedet er inde i den medfelgende software, skal du prgve at lgse falgen-
de opgaver. For at lgse opgaverne far du brug for manualen til softwaren. Du
skal veere opmaerksom pa at det er ikke sikkert at din tavles program under-
stgtter alle mulighederne.

5. Gor billedet stgrre — mindre.

6. Drej billedet.

7. Las billedet — s& det ikke kan flyttes — las det op.

8. Las billedet men tillad flytning. Flyt billedet

9. Brug skrivevaerktgjet — og skriv et ord ovenpa billedet.
10. Gar billedet transparent sa skriften treeder tydeligt frem.
11. Gar billedet til et link — der kalder en hjemmeside frem.
12. Gar billedet til et lydlink — der kalder en lyd frem.

13. Lav en side — og fa billedet til at linke til denne side.
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14. Fa billedet til at linke til en fil — fx et dokument.

Refleksion:
Overvej hvilke peedagogiske muligheder ovenstadende funktioner giver.

@velse 7: At arbejde med lyd pa den interaktive tavle

Formal — at opbygge feerdigheder og forstaelse for, hvorledes den interaktive
tavle kan bruges til at integrere lyd i et undervisningsforlgb ved hjeelp af den
medfglgende software.

@velsen bygger pa nogle af de faerdigheder, som er skitseret i det psedagogi-
ske kgrekort Skole-I1T’s valgmodul 3.

Du kan i IT-veerktgjskassen finde tastevejledninger samt almen information
om lyd.

Om copyright:
Du skal veere opmaerksom hvilke regler, der gaelder for brugen af digital lyd.
Laes mere: http://www.uni-c.dk/generelt/materiale/pub_uddannelse.html

Du far brug for lydfiler til denne gvelse:

e Du kan bruge de lydfiler, som fglger med Windows. De ligger i mappen
"musik”, som du finder under ”start”.

e Du kan bruge lyde fra en cd-audio eller fra nettet.

Lyden skal nu hentes ind i den medfglgende software. Denne finder du ved at
starte tavlens software og sa lede efter "help” eller "hjeelp” afhaengig af hvil-
ket sprog, din tavle "taler” eller er sat op til.

En reekke tavler bruger menubjeelker som vi kender dem i Windows, og du vil
hurtigt fgle dig hjemme i den made, de fungerer pa. Andre bruger flydende
veerktgjer med ikoner. Ogsa her vil du hurtig blive fortrolig med funktionerne.

Det vil sdledes veaere en god idé at lede efter funktionen "import — insert eller
seet ind”.

Du vil sikkert ogsa kunne benytte "klip og seet ind funktionen”, som du kender
fra andre programmer.

Prgv dig frem og bliv fortrolig med den software, som fglger med den tavle,
din skole har valgt.

Du skal nu arbejde med nedenstdende opgaver:

1. Hent et billede ind og tilknyt en lyd til billedet. Lyden skal kunne ak-
tiveres ved, at du klikker pa billedet.

2. Skriv et par ord og tilknyt en lyd til ordene. Lyden skal kunne aktive-
res ved, at du klikker pa ordene.

3. Undersgg hvilke andre objekter, du kan tilknytte lyde.

4. Undersgg hvilke lydformater (Wav, Midi, Mp3,Mp4) din tavle under-
stgtter. Har du ingen basisviden om lydformater, kan IT-
veerktgjskassen hjeelpe dig.

Refleksion:
Overvej hvilke paedagogiske muligheder ovenstdende funktioner giver.
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Jvelse 8: At arbejde med levende billeder pa den interaktive
tavle

Formal — at opbygge feerdigheder og forstaelse for hvorledes den interaktive
tavle kan bruges til at integrere levende billeder i et undervisningsforlgb ved
hjeelp af den medfglgende software.

@velsen bygger pa nogle af de feerdigheder, som skitseret i det psedagogiske
kagrekort Skole-I1T’s valgmodul om arbejde med film og animationer.

I IT-veerktgjskassen finder du tastevejledninger samt almen information om
video.

Om copyright:

Du skal veere opmaerksom hvilke regler, der gaelder for brugen af digitale le-
vende billeder.

Lees mere pa: http://www.uni-c.dk/generelt/materiale/pub_uddannelse.html

Du far brug for videofiler til denne gvelse:

a) Du kan hente videofiler p& nettet, eller du kan linke til videofiler pa nettet.
Her er der en raekke steder, hvor der findes undervisningsrelevante videofiler.
Det vil fare for langt i denne gvelse at opliste disse steder. Mange af disse
steder tilbyder ikke downloads af videofilen, men kun mulighed for at linke til
videofilen. Vi kan her henvise til YouTube samt Google video, som begge er
gratis samt til /Skole, som kraever abonnement — se naermere under "links”.

b) Du kan bruge videofiler fra din harddisk, fra skolens egen server eller fra
skolens UNI-server.

Videofilerne skal nu hentes ind i den medfglgende software. For at ggre dette
har du brug for din tavles manual. Denne finder du ved at starte tavlens soft-
ware og sa lede efter "help” eller "hjeelp” afhaengig af hvilket sprog, din tavle
"taler” eller er sat op til.

En reekke tavler bruger menubjaelker som vi kender dem i Windows, og du vil
hurtigt fgle dig hjemme i den made, de fungerer pa. Andre bruger flydende
veerktgjer med ikoner. Ogsa her vil du hurtig blive fortrolig med funktionerne.

Det vil sdledes veere en god idé at lede efter funktionen “import — insert eller
seet ind”.

Du vil sikkert ogsa kunne benytte “klip og seet ind funktionen”, som du kender
fra andre programmer.

Prgv dig frem og bliv fortrolig med den software, som fglger med den tavle,
din skole har valgt.

Du skal nu arbejde med nedenstdende opgaver:

1. Hent en video ind. Den skal kunne aktiveres ved at dobbeltklikke
pa den.

2. Skriv en tekst. Det kunne veere "Den fagrste manelanding”. Find vi-
deofilmen "The Eagle has Landed” og tilknyt den til ordet manelan-
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ding. Videofilen skal kunne aktiveres ved at dobbeltklikke pa ordet.

3. Udfgr samme gvelse — nu med et billede af manen i stedet for tek-
sten.

4. Undersgg hvilke andre objekter, du kan tilknytte videofiler til.

5. Undersgg hvilke videoformater din tavle understgtter. Har du ingen
basisviden om videoformater, kan Designveerkstedet pa EMU’en
hjeelpe dig. Se neermere under links.

Refleksion:
Overvej hvilke paedagogiske muligheder ovenstaende funktioner giver.

gvelse 9: At arbejde interaktivt pa den interaktive tavle i den
medfglgende software

Du skal gennem et grammatisk eksempel opbygge feerdigheder og forstaelse
for de muligheder, tavlen giver i forhold til brugen af interaktivitet.

@velsen bygger pa feerdigheder i brugen af tekstbehandlere, som skitseret i
det pasedagogiske kgrekort Skole-1T’s andet grundmodul.

Trin 1:

Abn den vedheeftede pdf-fil "ZKomma”. Seet dig ind i, hvorledes forlgbet er la-
vet. Som du vil se, handler opgaven om, at eleverne skal "op til” den interak-
tive tavle for at arbejde med kommatering.

Du skal nu lave et lignende forlgb i den tavle og med den software, din skole
har anskaffet.

Du skal alts& arbejde med tekst, grafik og interaktivitet. Hertil far du brug for
manualen til den medfglgende software. Denne finder du ved at starte tavlens
program og sa lede efter "help” eller ”hjaelp” afheengig af hvilket sprog, din
tavle “taler” eller er sat op til.

En reekke tavler bruger menubjaelker som vi kender dem i Windows, og du vil
hurtigt fgle dig hjemme i den made, de fungerer pa. Andre bruger flydende
veerktgjer med ikoner. Ogsa her vil du hurtig blive fortrolig med funktionerne.

Det vil saledes vaere en god idé at lede efter funktionen "import — insert eller
seet ind”.

Du vil sikkert ogsa kunne benytte "klip og seet ind funktionen”, som du kender
fra andre programmer.

Pregv dig frem og bliv fortrolig med den software, som fglger med den tavle,
din skole har valgt.

Refleksion:

Opbyg nu et lignende forlgb og overvej, hvilke psedagogiske muligheder
ovenstaende funktioner giver.

Overvej andre faglige sammenhaenge, hvor de interaktive vil give nye pseda-
gogiske muligheder. Her kan du finde inspiration i "whiteboard”-
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konferencerne p& SkoleKom — se naermere under links”.

Jvelse 10: At arbejde med evalueringsveerktgjer pa den inter-
aktive tavle

Formal — at opbygge feerdigheder og forstaelse for hvorledes evaluerings-
veerktgjer kan bruges i leeringsprocesser omkring den interaktive tavle.

Bemaerk at det er ikke alle tavler, der tilbyder denne funktion, ligesom der
ofte er tale om tilkgbsprodukter til den interaktive tavle. Det er sdledes ikke
sikkert, at din skole rader over den slags veerktgjer.

Trin 1 bestar derfor i at undersgge hvilke evalueringsveerktgjer, din skole
rader over.

De fordeler sig i to grupperinger:

1. Mulighed for at optage (screencorde) et undervisningsforlgb. Hermed
menes, at der gennem den medfglgende software gives mulighed for
at aktivere en funktion, der optager, hvad der sker pa tavlen.

2. Mulighed for at stille eleverne "multiple choice” opgaver.

Start med at undersgge farste mulighed. Her far du brug for manualen til den
medfglgende software. Denne finder du ved at starte tavlens program og s
lede efter "help” eller "hjeelp” afhaengig af, hvilket sprog din tavle "taler” eller
er sat op til.

En raekke tavler bruger menubjeelker som vi kender dem i Windows, og du vil
hurtigt fgle dig hjemme i den made de fungerer pa. Andre bruger flydende
veerktgjer med ikoner. Ogsa her vil du hurtig blive fortrolig med funktionerne.

Det vil saledes vaere en god idé at lede efter funktionen "import — insert eller
seet ind”.

Du vil sikkert ogsa kunne benytte "klip og seet ind funktionen”, som du kender
fra andre programmer.

Prgv dig frem og bliv fortrolig med den software, som fglger med den tavle,
din skole har valgt.

Trin 2:

Start screencording og gennemfgar et lille forlgb. Det kunne for eksempel veere
et lille forlgb i regning. Her er det bedst, hvis du har en kollega med i dette
forlgb.

Stop optagelsen og afspil forlgbet. Reflekter over hvilke muligheder, screen-
cording giver. Vises forlgbet i "ryk”, eller er der glidende afspilning? Hvor
mange megabyte fylder forlgbet? Er det realistisk at optage leengere forlgb?
Hvordan vil sekvensen kunne bruges i en evaluering af forlgbet?

Undersgg herefter om din skole har anskaffet et "testveerktgj”. Er dette tilfeel-
det, skal du i nogle tilfeelde ind i den medfglgende software for at ssette en
"test” op. Brug manualen i den medfglgende software hertil. Det kan ogsa
veere, at "testveerktgjet” fungerer sammen med et andet program som fx Po-
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werPoint. | givet fald skal du ind i manualen til "testveerktgjet” for at seette
testen op.

Prgv at etablere en lille test pa to kolleger. Undersgg hvilke muligheder, der
gives for at stille spgrgsmal, samt hvilke svarmuligheder der dbnes op for.

Reflekter over hvilke muligheder, det giver dig for at vurdere, hvad eleven har
leert, hvilke muligheder det giver dig for at forteelle eleven og hendes foreel-
dre, hvad hun har leert, samt hvorvidt det kan understgtte elevens leerings-
proces.
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